ZASADY GRY
HANA-AWASE

Okreslenie hana-awase w zaleznosci od regionu i okresu ozna-
czato rézne gry z tej samej rodziny. W tej instrukcji opisujemy
powszechnie spotykang podstawowa wersje gry na 2-4 graczy.
Najprosciej mozna ja opisac jako rozbudowana wersje bakappana,
wzbogacong o zestawy nazywane yaku, ktérych schemat warto
miec pod reka w trakcie gry.

PRZEBIEG GRY

Przygotowanie rozgrywki wyglada identycznie jak w przypadku
gry bakappana. Dla szybkiego odniesienia przytaczamy tabele
z liczba rozdawanych kart w zaleznosci od liczby graczy.

Liczba graczy 2 3 4
Zakryte karty w reku 8 7 5
Odkryte karty na stole 8 6 8

Przebieg gry rowniez jest podobny do gry bakappana, z t3 jednak
réznica, ze decyzja o tym, jakie karty warto zdobywag, nie jest juz
tak oczywista. Cho¢ na koniec rozgrywki nadal otrzymuje sie
punkty za sume wartosci wszystkich zdobytych kart, znacznie
wiecej punktéw zdobywa ten gracz, ktéremu udato sie ztozy¢ yaku.
Zdobyte karty kazdy gracz uktada przed soba, grupujac je wedtug
yaku, ktére prébuje z nich skompletowac.

KONIEC ROZDANIA

Tradycyjnie gra konczy sie w momencie, gdy wszystkim graczom
skonczyty sie karty oraz skonczyt sie stos dobierania. W przypadku
wariantéw na 3 i 4 osoby, obie te rzeczy wydarza sie réwno-
czesnie. W przypadku wariantu dwuosobowego po zuzyciu kart
zreki na stosie dobierania pozostanie 8 kart. Kontynuujcie wtedy
gre, korzystajac jedynie z dobieranych kart, az wszystkie zostana
zuzyte. Alternatywnie, jesli decydujecie sie na uproszczong
metode liczenia punktdw, mozecie ten etap pomingac i zakonczy¢
gre po tym, gdy wszystkim graczom skonczyty sie karty na rece,
niezaleznie od tego, czy zostaty jeszcze karty w stosie, czy tez nie.

wynik gracza = suma wartosci kart gracza -

PODLICZANIE PUNKTOW

Jesli nie postugujecie sie zetonami badz monetami, mozecie
podliczy¢ punkty uproszczong metoda. W tym celu zsumujcie
wartosc¢ zdobytych kart tak samo jak w grze bakappana,
a nastepnie dodajcie do nich punkty za skompletowane yaku
zgodnie z rozpiska na odwrocie. Przy trzech graczach punkty za
yaku licza sie podwojnie, przy czterech - potrojnie.

Typ karty Wartos¢ Liczba w talii
Swiatta 20 5
Zwierzeta 10 9
Wstazki 5 10
Zwykte 1 24

Jesli chcecie podliczy¢ punkty, tak aby na koniec rozdania moc
sie wymienic zetonami bagdz monetami, mozecie uzy¢ tradycyjnej
metody, ktoéra daje kazdemu ujemny lub dodatni wynik, wska-
zujac, czy ma oddac swoje zetony, czy otrzymac je od innych.
Doktadny wzér obliczania wyniku umiescilisSmy na dole, ale
zamiast niego mozecie skorzystac¢ z prostszej wersji opisowej,
ktora daje taki sam efekt koncowy:

1. policzcie punkty za same karty (mozecie sprawdzic czy Wasze
wyniki sumuja sie do 264 - jesli nie, oznacza to, ze ktores z Was
sie pomylito i wymiana zetondw nie zadziata);

2. odejmijcie od swoich punktéw
za karty wynik $rednio przypada- —
jacy na jednego gracza; osoby Sredniona 2 graczy | 132
z ujemnym wynikiem oddajg | Sredniona3graczy | 88
zetony do puli, a z dodatnim -
zabieraja; jesli nikt sie nie po-
mylit, suma oddanych i zabranych zetonéw bedzie réwna O,
€0 0znacza, ze w puli nie pozostang zadne ,niczyje” zetony; do
tego momentu wyglada to identycznie jak w grze bakappana;

Suma wartosci kart | 264

Srednio na4 graczy | 66

3. policzcie, ile kazdy zdobyt punktow za skompletowane yaku -
tyle zetonéw dostaje od kazdego przeciwnika; licza sie
wszystkie yaku, jakie da sie utozy¢ z zebranych kart (wyjatek
stanowig yaku $wiatet, zgrupowane w ramce na schemacie -
liczy sie tylko jedno z nich, to ktore daje najwiecej punktow).

liczba graczy

ZASADY OPCJONALNE

Jesli chcecie urozmaicic rozgrywke lub wyréwnac nieco szanse
graczom, ktérym wylosowaty sie gorsze karty, mozecie zastosowac
ktores z opcjonalnych zasad, opisanych ponizej.

Jesli bezposrednio po rozdaniu ktéres z graczy ma w reku
wyjatkowo stabe karty — tzn. warte tacznie mniej niz 20 pkt,
moze to ogtosic, natychmiast kofczac rozdanie z remisem -
nikt nie dostaje wéwczas zadnych punktow.

~Podziwianie wisni” i ,Podziwianie ksiezyca” to najtatwiejsze
do uzbierania yaku. Aby to zbalansowa¢, powstata zasada,
ze nie licza sie one, jesli zebrano réwniez karte z postacia
w deszczu (jako ze zta pogoda przeszkadza w podziwianiu).

Zwykte karty sa warte nie 1, a 0 pkt. Dzieki temu wartosc catej
talii wynosi 240 zamiast 264 pkt, co nieco upraszcza obliczenia.

Grajac w dwie osoby, rozdaje sie do reki 10 kart zamiast 8.
Dzieki temu reka i stos dobierania wyczerpia sie w tym samym
momencie (tak jak przy grze w 3 lub 4 osoby).

Jesli ktéremus$ z graczy udato sie zebra¢ yaku ,Wierzba”,
wszystkie punkty za yaku w tym rozdaniu sg anulowane i liczy
sie wytgcznie wartos¢ kart. Alternatywnie tylko osoba, ktdra
uzbierata ,\Wierzbe” dostaje punkty za swoje yaku, a pozostali
gracze nie.

Karta z btyskawica jest ,jokerem” - moze postuzy¢ do zebrania
jakiejkolwiek karty oprécz pozostatych kart z listopada.

Jesli znajdzie sie na stole, zostaje przechwycona przez pierwsza
karte spoza listopada, jaka wypadnie ze stosu dobierania.

Jesli sama zostaje wyciagnieta ze stosu dobierania, przechwy-
tuje dowolng z kart na stole spoza listopada (jesli takich nie
ma, zostaje na stole), chyba ze jest ostatnig kartg ze stosu,
wtedy przechwytuje wszystko co zostato.

W tym wariancie gry na koniec rozdania na stole mogg zosta¢
dwie niepasujace karty. Jedna z nich bedzie z listopada -
wedruje ona do gracza, ktéry zebrat dwie pozostate listopa-
dowe karty bez btyskawicy. Druga natomiast dostaje gracz, ktory
uzywat karty z btyskawica.

+ punkty za yaku * (liczba graczy - 1) - suma wartosci yaku przeciwnikéw


https://otwartekarty.pl

