ZASADY GRY
KOI-KOI

Jest to zdecydowanie najpopularniejsza poza Japonig gra wyko-
rzystujaca karty hanafuda, dzieki bogatej reprezentacji w anime
i grach wideo.W standardowej grze koi-koi moga brac udziat tylko
dwie osoby. W przypadku koi-koi ustalenie liczby rozdan przed
rozpoczeciem gry jest szczegélnie istotne, gdyz bez tego niemoz-
liwe jest odpowiednie zaplanowanie strategii i podejmowanie
ryzykownych decyzji w trakcie rozgrywki.

PRZEBIEG GRY

Przygotowanie i podstawowa mechanika gry (zdobywanie kart
ze stotu poprzez zagrywanie w kazdej turze karty z reki i ze stosu)
sg identyczne jak w przypadku bakappana czy hana-awase. W tej
grze natomiast nie bedziecie na koncu rozgrywki liczy¢ indywi-
dualnej wartosci kart. Wartos¢ zdobywanych kart zalezy wytacznie
od tego, jakie zestawy mozna z ich pomoca ztozyc. W trakcie gry
warto mie¢ pod reka schemat zestawow (yaku).

KOI-KOI 1 SHOBU

Podczas grania w koi-koi kluczowy moment nastepuje za kazdym
razem, kiedy jedno z graczy skonczyto ture, w ktorej ztozyto nowe
yaku lub rozbudowato juz posiadane o kolejne karty. Moze wtedy
wybrac jedng z dwoch opcji: zakonczyc rozdanie, deklarujac shobu,
badz kontynuowac je, deklarujac tytutowe koi-koi. Dlatego tak
wazne jest, aby po zagraniu obu swoich kart (z reki i ze stosu)
zawsze odtozyc¢ przed sobga zdobyte karty, posortowac je wedtug
kompletowanych yaku i upewnic sie, czy nie udato sie wtasnie
ztozy¢ czego$ nowego. Jesli przegapiliscie moment skompleto-
wania yaku i kontynuowaliscie rozgrywke, uznajcie, ze zadekla-
rowano wtedy koi-koi.

KOI-KOI!, CZYLI ,DALEJ, DALEJ!”

Deklaracja ta oznacza kontynuacje rozgrywki. Tura aktualnego
gracza konczy sie i rozpoczyna sie tura drugiej osoby. Ta decyzja
daje mozliwos¢ dalszego kompletowania lub rozbudowywania
yaku, by zdoby¢ wiecej punktéw, wiaze sie jednak z ryzykiem,
ze to przeciwnik skompletuje badz rozbuduje swoje yaku,
zakonczy gre wczesniej i sam zdobedzie punkty.

SHOBU, CZYLI ,,STOP”

W przypadku tej deklaracji nastepuje natychmiastowe zakonczenie
rozdania - drugi gracz nie wykonuje juz swojego ruchu. Jest to
bezpieczne rozwigzanie, ktére nie tylko zapewnia aktualnemu
graczowi zdobycie punktow za skompletowane yaku, ale tez
blokuje jego przeciwnika przed punktowaniem.

KONIEC ROZDANIA I PUNKTACJA

Jesli obojgu graczom skonczyty sie karty na rece, ale nikt nie
zadeklarowat shabu, nastepuje remis. Nikt nie zdobywa ani
nie traci wtedy punktdw, a nowe rozdanie rozpoczyna ten sam
gracz, ktory rozpoczynat poprzednie. Jesli ostatni ruch dowolnego
gracza wiaze sie ze skompletowaniem badz rozbudowaniem yaku,
automatycznie przyjmijcie, ze zadeklarowat on shobu i w zwigzku
z tym wygrywa rozdanie.

Gracz, ktéry zadeklarowat shébu, wygrywa, otrzymujac punkty za
wszystkie swoje yaku, podczas gdy przegrany nie otrzymuje
zadnych punktow.

Punkty za swoje zestawy otrzymuje wytacznie gracz, ktory
zadeklarowat shobu, a tym samym zakonczyt rozdanie. Drugi
gracz nie dostaje punktow za swoje zestawy, a w zaleznosci
od przyjetego wariantu, moze nawet traci¢ punkty.

Koi-koi czesto rozgrywane jest jako gra o sumie zerowej. Oboje
gracze zaczynaja wtedy z t3 sama liczbg punktéw (np. 30), a na
koniec rozdania przegrany przekazuje swoje punkty zwyciezcy
w liczbie réwnej wartosci skompletowanych przez zwyciezce yaku.
W tym systemie catos¢ rozgrywki konczy sie nie tylko w momencie
rozegrania z gory ustalonej liczby rozdan, ale takze wtedy, gdy
jedno z graczy straci wszystkie swoje punkty.

ZASADY OPCJONALNE

W zwiagzku z popularnoscia koi-koi przez setki lat w réznych
regionach Japonii wyksztatcity sie réznorodne tradycje gry
i opcjonalne zasady. Ponizej opisujemy kilka najpopularniejszych.

Wynik gracza jest mnozony x2, jesli w rozdaniu padto koi-koi
(mozna uwzgledniac tylko wtasne koi-koi, tylko przeciwnika lub
dowolne). Mozna tez podbijac stawke za kazde kolejne koi-koi
(x2 przy pierwszym, x3 przy drugim, itd).

Jesli bezposrednio po rozdaniu ktore$ z graczy ma tzw.
szczesliwa reke, czyli wszystkie 4 karty z tego samego miesigca
lub po 2 karty z 4 réznych miesiecy, natychmiast to deklaruje
i w ten sposdb wygrywa rozdanie, otrzymujac 6 punktow. Jesli
oboje gracze maja szczesliwg reke, nastepuje remis i nikt nie
dostaje punktow. Alternatywnie szczesliwa reke mozecie
po prostu uznawac za niewazne rozdanie.

Niektorzy uwazaja, ze ,Czarka” jest zbyt silng karta, dlatego
powstat szereg zasad modyfikujacych jej dziatanie. Nasza
ulubiona polega na tym, ze jesli na stole znajduja sie karty
listopadowe, ,Podziwianie kwitngcej wisni” jest zrujnowane
z powodu deszczu,a jesli na stole znajduja sie karty grudniowe,
chtodna pogoda wywotuje mgte, ktora rujnuje ,Podziwianie
ksiezyca”. Dopiero gdy karty te zostang zdobyte i zdjete ze stotu,
odpowiadajace im yaku zaczynaja sie liczyc.

Listopadowa ,Btyskawica” funkcjonuje jako joker, pasujac do
dowolnej karty (zawsze lub wytacznie gdy sierpniowe ,Trawy”
znajda sie na stole w poczatkowym rozdaniu, jako ze ciepta
pogoda zapowiada nadciggajaca burze).

Gdy graczom wyczerpig sie karty z reki, zamiast remisu moga
kontynuowac rozdanie, na przemian zagrywajac karty ze stosu,
az do jego wyczerpania.

Na poczatku swojej tury gracz dobiera karte ze stosu, po czym
zagrywa dwie karty z reki.

Jesli dobrana karta ze stosu nie pasuje do zadnej karty na stole,
gracz zatrzymuje ja w rece i zamiast niej zagrywa inng karte
z reki.

W przypadku remisu mozna stosowac tzw. ,przywilej rozdaja-
cego”, ktéry daje rozdajacemu okreslong liczbe punktéw
(zwykle 1 lub 6) i zachowuje prawo rozdania w nastepne;j
rundzie. Mozna tez ustali¢ odwrotna zasade - w przypadku
remisu prawo rozdania przechodzi na drugiego gracza.

Gracz musi posiadac co najmniej 3 punkty w zestawach (yaku),
aby moc zawotac koi-koi. W przeciwnym razie automatycznie
musi zakonczy¢ rozdanie (shobu). Minimalna liczba punktow
moze byc¢ ustalana dowolnie przez graczy.

Gracz moze zadeklarowac koi-koi tylko po skompletowaniu
nowego yaku; rozbudowanie juz istniejagcego nie uprawnia do
deklaracji koi-koi.


https://otwartekarty.pl

